@ Calculer un angle H

Exercicen®l :Ondonne || u =3, ¥ [l=4etu-v = 6.
Donner une valeur en degrés de I'angle entre les vecteurs uet 7.

Exercice n°2 : Déterminer une valeur en degrés de l'angle entre les vecteurs i et U tels que || 4 lI= 5, |l
Vll=2et
Uu-v=-5.

Exercice n°3 : Déterminer une valeur en degrés, arrondie a 0,1 prés, de 1'angle entre les vecteurs U et ¥
tels que

Il % ll=+5,1l ¥ ll=vV10 et - ¥ = 5.

Exercice n°4:Ondonne | Z ll= 1, # lI=V2etid-¥ = 1.

-

Donner une valeur en degrés de 1'angle entre et v.

Exercice n°5 : Pour les points A(1; 2), B(4; 5) et C(0; 3), calculer une valeur approchée a 0,1° prés de
I'angle BAC.

Exercice n°6 : Pour les points A(-1; 0), B(2; 2) et C(3; -1), calculer une valeur approchée a 0,1° prés
de I'angle BAC.

Exercice n°7 : Pour les points A(0; 0), B(3; 1) et C(1; 4), calculer une valeur approchée a 0,1° prés de
I'angle BAC.

Exercice n°8 : Pour les points A(2; -1), B(5; 1) et C(1; 2), calculer une valeur approchée a 0,1° pres de
I'angle BAC.

Exercice n°9 : On considere les points 0(0; 0), A(3; 1) et B(1; 3).
Déterminer une valeur en degrés de I'angle AOB.

Exercice n°10 : On considere les points A(1; 1), 0(0; 0) et B(-2; 2).
Déterminer une valeur en degrés de 1'angle AOB.



@ Calculer un angle H

Correction
Rappel :
Pour deux vecteurs u et ¥, ona: u - v =|| u IX|l ¥ lIX cos ()
N — - . . 7717
ou 6 estl'angle entre u et v . Ainsi : cos (8) = T

On en déduit fen degrés en calculant arccos de cette valeur (en prenant soin de la plage: 6 €
[0°;180°]).

Exercicen®l :Ondonne | u l=3,[l v l=4etu-v = 6.
Donner une valeur en degrés de 1'angle entre les vecteurs uet v.
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Donc 8 = arccos (0,5) = 60°.

Exercice n°2 : Déterminer une valeur en degrés de 'angle entre les vecteurs 4 et ¥ tels que || 4 II='5, |
vl=2et
u-v=-5.
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Donc 8 = arccos (—0,5) = 120°(car cos(120°) =-0,5).

Exercice n°3 : Déterminer une valeur en degrés, arrondie a 0,1 prés, de 1'angle entre les vecteurs U et ¥
tels que

Il % l=+5, 1l ¥ ll=V10etd ¥ =5.
cos (0) =

5 5 5 1
= = =—~0,7071
VExV/10 V50 5V2 2

Donc 8 = arccos (%) ~ 45,0°

(arrondi a 0,1 pres).

Exercicen®4:Ondonne [ =1, D lI=V2etd-¥ = 1.
et V.

Donner une valeur en degrés de 1'angle entre U et

1
=—=0,7071

COS(G)leﬁ 7

Donc 8 = arccos (%) = 45°
Exercice n°5 : Pour les points A(1; 2), B(4; 5) et C(0; 3), calculer une valeur approchée a 0,1° pres de
I'angle BAC.
Calculons les vecteurs :
AB = (4—-1;5-2) =(3;3)
AC=(0-1;3-2)=(-1;1)



Leurs normes :
| 4B lI= /3% + 32 = V18 = 3V2
Il AC I=y/(-1)2 + 12 =2

Produit scalaire :
AB-AC=3x(-1)+3x1=-3+3=0

0

Donc cos (0) = W

=0,douf =90°.

Exercice n°6 : Pour les points A(-1; 0), B(2; 2) et C(3; -1), calculer une valeur approchée a 0,1° pres
de I'angle BAC.

Vecteurs :

AB=2-(-1),2-0) =(3,2)

AC=3B-(-1), -1-0)=(4, —1)

Produit scalaire :
AB-AC=3x4+2x(-1)=12-2=10

Normes :

I 4B lI= /3% + 22 = V9 + 4 = V13 ~ 3,60555
I AC = V42 + (-1)2 =vV16 + 1 = V17 ~ 4,12311

Cosinus de l'angle :
AB-AC 10 10
IAB I AC I V13-V17 ~221

cos (BAC) = ~ 0,67267

Angle en degrés :
BAC = arccos (0,67267) ~ 47,7°

Exercice n°7 : Pour les points A(0; 0), B(3; 1) et C(1; 4), calculer une valeur approchée a 0,1° pres de
l'angle BAC.
Vecteurs :

AB=(3-0,1-0)=(3,1)

AC=(1-0,4-0)=(1,4)

Produit scalaire :
AB-AC=3%X1+1%x4=3+4=7

Normes :

Il 4B ll= /32 + 12 = V10 ~ 3,16228
Il AC ll= V12 + 42 = V17 ~ 4,12311

Cosinus de l'angle :
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cos (BAL) = J10-vi7 V170

~ 0,53666

Angle en degrés :
BAC = arccos (0,53666) =~ 57,5°

Exercice n°8 : Pour les points A(2; -1), B(5; 1) et C(1; 2), calculer une valeur approchée a 0,1° pres de
I'angle BAC.
Vecteurs :

AB=(5-2,1-(-1)=(3,2)

AC=(1-22-(-1)=(-173)

Produit scalaire :
AB-AC=3x(-1)4+2x3=-3+6=3

Normes :

| AB ll= /32 + 22 = V13 ~ 3,60555
Il AC = /(=1)% + 32 =10 ~ 3,16228

Cosinus de l'angle :
3

I 3
cos (BAC) = =
( ) V13410 130

~ 0,26312

Angle en degrés :
BAC = arccos (0,26312) = 74,8°

Exercice n°9 : On considere les points 0(0; 0), A(3; 1) et B(1; 3).
Déterminer une valeur en degrés de l'angle A0B.
Vecteurs :
0A=3-0,1-0)=(3,1)
0B =(1-0,3-0)=(1,3)

Produit scalaire :
0OA-0OB=3%x14+1x3=3+3=6

Normes :

Il 04 l= /32 + 12 = V10 ~ 3,16228
I OB ll= /12 + 32 = V10 ~ 3,16228

Cosinus de l'angle :
6

. 6
AOB) = ——— = —
cos ( ) 5. vig 10

=0,6

Angle en degrés :

J———

AOB = arccos (0,6) = 53,1°



Exercice n°10 : On considere les points A(1; 1), 0(0; 0) et B(-2; 2).
Déterminer une valeur en degrés de 1'angle AOB.

Vecteurs :
0A=(1-0;1-0)=(1;1)
OB =(-2-0;2-0)=(-2;2)
Normes :

| 04 I= /12 + 12 =2

0B I=/(-2)2+22 =V4+4=8=2V2

Produit scalaire :
OA-OB=1x(-2)+1x2=-24+2=0

Donc cos (6) = 0,d'ou 8 = 90°.



