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1] Polyédre :

1- Définition : Face

Définitions : - Un polyédre est un solide dont les faces sont des polygones.
- Les coteés de ces polygones sont appelés arétes, ils sont delimites
par des points appelés sommets.

Sommets
Remarque : Les solides suivants ne sont pas des polyédres.
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2- Perspective cavaliére :

Arétes

Méthodologie : Pour représenter un solide sur un plan, on utilise la perspective cavaliére.
La perspective cavaliére vespecte cevtaines régles :

- Les arétes paralléles et de méme longueur sont représentées par des segments paralléles et
de méme longueur.

- Les arétes cachées sont représentées en pointilles.

Exemples :
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II] Pavé droit et cube :

Définition : Un parallelépipéde rectangle, ou paveé droit, est un solide constitue de six faces
rectangulaires.

Propriétés : ‘Un pavé droit posséde 8 sommets et 12 arétes.
Perspective cavaliére : ‘Un patron :
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Définition : Un cube est pavé droit particulier dont ses 6 faces sont des carres.

Perspective cavaliére :

D c

Un patron :

e
7 7 7

Ve e Ve e
7 7 7

e

Définition : ‘Un patron est une figure en grandeur réelle permettant de construire ce solide apres

découpage et pliage.

III] Prisme droit et pyramide réguliére :

Définition : Un prisme droit est un solide qui a :
- Deux bases qui sont paralléles et superposables ;

- Des faces latérales qui sont des rectangles perpendiculaires aux bases.

Perspective cavaliére :
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‘Un patron :
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Définition : Une pyramide réguliére est un polyédre dont la base est un polygone régulier (par
exemple un triangle équilatéral ou un carrvé) et dont les faces laterales sont des triangles isocéles

superposables.

Perspective cavaliére :
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